TRANSCRICAO TEXTUAL DA OFICINA DE ANTONIO H. QUEIROZ

Ola, tudo bem? Meu nome € Antonio H. Queiroz. Para quem ndo me conhece, sou diretor
de fotografia, colorista, editor e produtor. Nesta oficina, vamos falar um pouco sobre
edicdo, mais especificamente sobre montagem. A edicdo e a montagem Sa0 processos
diferentes, mas muitas vezes complementares. Enquanto muita gente acha que séo a
mesma coisa, outros entendem que sao processos distintos. Vamos entender como elas se
complementam.

Como vocés podem perceber, sou colorista, diretor de fotografia e editor. Acabo
exercendo muitas funcbes que tém dualidades e que exigem dominio da técnica e do
conhecimento cientifico e tecnolégico, além do lado artistico. O diretor de fotografia, por
exemplo, esta o tempo todo flertando com o dominio da camera, lente, luz e a ciéncia por
tras da captacdo da imagem, além da narrativa. Ele precisa pensar o que filmar, como
enquadrar e qual tipo de movimento de camera usar. O colorista, por outro lado, precisa
dominar a tecnologia da imagem, da cor, como ela € reproduzida em telas de TV, cinema
ou outros dispositivos, bem como entender o0 que as cores representam e como 0 ser
humano interpreta essas cores para ajudar a contar uma historia.

A edicdo e a montagem seguem essa mesma linha: é necessario dominar o software,
manipular as imagens digitais e também ter a habilidade de contar uma historia, sabendo
0 que esconder e 0 que revelar no momento certo para causar emogao no publico. Assim,
ja expliquei, de forma geral, a diferenca entre edicdo e montagem. A edicdo refere-se a
manipulagdo técnica das imagens, enquanto a montagem € o processo de estrutura-las
para provocar uma emogdo. Assim como nas oficinas do Alberto e da Débora, vamos
falar sobre géneros cinematograficos — agéo, documentario, ficcdo, humor, entre outros
—, cada um com uma linguagem e uma maneira especifica de contar histérias que
favorece o esconder certas informacdes e revela-las na hora certa.

Tomando o filme do Alberto, "O Voo do Anjo", como exemplo, temos elementos
distintos de montagem, dependendo da cena e do momento. Esses elementos foram
introduzidos diretamente no roteiro, pois muitas vezes a edi¢cdo comeca ja na escolha das
cenas pelo roteirista, que define qual serd a primeira cena, a segunda, e assim por diante.
Mas nada impede que essa estrutura seja alterada no processo final de montagem. Muitos
filmes, na verdade, passam por grandes mudancas de ordem nas cenas e sentido narrativo
durante o processo de edicao.

Para entender como essas mudancas ocorrem, gosto de falar sobre o historico da
montagem e edi¢do. O cinema comecou, na década de 1900, como uma técnica de filmar,
apenas para registrar situacdes como uma estacdo de trem ou pessoas passando, algo
parecido com uma fotografia em movimento. Com o tempo, o cinema evoluiu e foi se
tornando uma forma de entretenimento, com montagem, cortes e manipulacdo das
imagens para criar emocGes. Conforme a cadmera evoluia, tornando-se menor e mais
movel, foi possivel filmar em angulos diferentes e trazer maior proximidade com 0s
personagens, detalhando mais aspectos e permitindo que o publico se envolvesse nas
historias.



Uma das primeiras descobertas da montagem foi o efeito Kuleshov, criado pelo cineasta
russo Lev Kuleshov. Ele mostrava que uma mesma expressao neutra no rosto de um
personagem podia parecer expressar emocoes diferentes dependendo das cenas com as
quais era montada em sequéncia. Esse tipo de montagem deu inicio ao conceito de contar
historias no cinema sem precisar de didlogos, apenas com a manipulacdo das imagens e
cortes.

Hoje, como editores, temos que estar atentos as mudancas na linguagem do cinema. E
isso € importante porque, ao longo dos mais de 120 anos de cinema, o publico ja se
acostumou a consumir material audiovisual diariamente, muitas vezes sem que a pessoa
tenha formacao tedrica, mas apenas pela experiéncia de assistir tanto conteudo.

Sobre o mercado para editores, as producdes audiovisuais tém crescido bastante,
especialmente em Goids. Quando comecei, ha treze anos, era raro ouvir falar de
producdes como longas-metragens na regido. Hoje, com o avanco da tecnologia,
conseguimos até gravar com celular e editar diretamente nele. Apesar das limitacoes, isso
torna o audiovisual acessivel a mais pessoas.

No processo de producdo de filmes, temos trés etapas principais: pré-producdo, producéo
e pés-producdo. A pré-producdo envolve a escolha da equipe, equipamentos, orcamento,
atores e locais. A producao € a gravacdo em si, e a pos-producdo é onde entra a edicao e
montagem. Nessa fase, transformamos o material gravado em uma narrativa coesa e
envolvente. Na edicdo, temos varios caminhos possiveis, incluindo pés-producdo com
efeitos visuais, quando € necessario substituir fundos ou inserir elementos que nao
existem na cena. O primeiro passo da pos-producéo é a montagem; depois, o filme passa
para outras fases, como efeitos visuais (VFX) ou color grading, para a finalizacdo de
imagem.

A montagem permite contar historias de varias formas, e pequenos detalhes podem
economizar cenas e planos. Um exemplo é usar cortes rapidos para mostrar uma rotina
— como alguém se arrumando pela manhd — sem precisar repetir a cena varias vezes
para mostrar a mesma agdo. Existem varios tipos de montagem, como a cronoldgica ou
de continuidade, onde as cenas seguem uma ordem cronologica; e a montagem paralela,
onde acompanhamos duas a¢des que acontecem ao mesmo tempo em locais diferentes.
Em "O Voo do Anjo", por exemplo, temos uma montagem paralela quando o protagonista
procura uma camiseta para ir ao parque e liga para Dora, que esta no dnibus, criando uma
conexao entre as agoes.

A montagem intercalada é comum em séries, onde se alterna entre cenas do presente e
flashbacks para explicar o comportamento dos personagens. A montagem acelerada é
tipica em filmes de acdo, onde cortes rapidos criam uma sensacdo de urgéncia e
velocidade. A montagem ritmica utiliza cortes no ritmo de uma mausica, enquanto a
montagem de colisdo contrasta imagens para criar impacto. Por fim, temos a montagem
simbolica, que usa imagens metaforicas, e o cinema hollywoodiano, que busca criar uma
montagem "invisivel", onde o publico ndo percebe os cortes, mas sente o efeito emocional
deles.

Para quem deseja se aprofundar, recomendo o livro de Edgar Murch, uma referéncia para
montadores. Hoje, temos ferramentas como o DaVinci Resolve, um software que utilizo.
Ele possui uma versdo gratuita com boas funcionalidades.



Agora, vou demonstrar como instalar e usar o DaVinci Resolve para edi¢do e montagem.
Para comecar, abra o navegador e procure por "Black Magic Resolve". O site da Black
Magic possui uma versdo gratuita e outra paga, com a qual conseguimos realizar
correcOes de cor, estabilizagbes e muito mais. Para esta oficina, vamos usar a versao
gratuita. Escolha seu sistema operacional (Windows, Mac, Linux) e clique em download.
Apbs o download, extraia o arquivo, clique duas vezes para iniciar a instalacdo, aceite 0s
termos e prossiga com "Next" até concluir a instalacdo. O DaVinci aparecerd no seu
desktop apos a instalacéo.

Ao abrir o DaVinci, vamos configurar a interface inicial. Clicamos para abrir um novo
projeto e damos um nome, como "Teste Oficina”. No DaVinci, temos varias abas na parte
inferior: "Media", "Cut", "Edit", "Fusion”, "Color", "Fairlight" e "Deliver". A aba
"Media" permite organizar os arquivos, importar materiais, e criar pastas para categorizar,
por exemplo, cdmera 1, cdmera 2, drone, etc.

Na aba "Edit", fazemos a edicdo. Importamos os clipes na timeline e selecionamos o
ponto de inicio e fim com os atalhos “I”’ (inicio) e “O” (fim). Em seguida, arrastamos o
trecho desejado para a timeline. Podemos cortar, mover e organizar as cenas para criar a
sequéncia desejada. Também podemos adicionar transi¢cbes, como o “cross dissolve",
ajustar o zoom, e acessar ferramentas de composicao.

A aba "Fusion" é voltada para efeitos complexos, como animacoes e 3D, e a aba "Color"
é onde faco correcdes de cor e ajustes de temperatura e contraste, fundamentais para
ajustar a tonalidade da imagem. Aqui, conseguimos usar ferramentas como curvas, rodas
de cor, e filtros para aprimorar as imagens.

Na aba "Fairlight”, trabalhamos com audio, separando canais, ajustando volumes e
aplicando efeitos sonoros. A ultima aba, "Deliver", é onde exportamos o projeto final. No
"Deliver”, podemos definir a resolucdo, formato (como MP4), qualidade e outros
parametros técnicos. E importante conhecer os codecs e escolher a qualidade adequada
para o destino final do video.

O DaVinci Resolve permite uma edi¢do completa, com controle de midia, audio, video e
exportacdo final. Para quem esta comecando, recomendo explorar cada aba e aprender o
béasico antes de avancar para configuragdes mais técnicas. O DaVinci € uma ferramenta
poderosa e oferece muita liberdade para explorar, mas a préatica e o estudo sao essenciais.

Espero que tenham aproveitado esta oficina e agradeco ao Alberto, a Débora e ao Beto
pelo convite. Até a proxima!



